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Актуальность
• Важной задачей археологии является документирование 

существующих памятников наскального искусства

• Нужен переход от печатных изданий к 
информационным системам в Веб

• Все технические возможности есть: гипертекст, 
мультимедиа, картографические сервисы, базы данных, 
а петроглифов в Интернете нет

• Именно Интернет и ИТ могут дать ряд новых 
необходимых инструментов: пространственный 
(пространственно-культурно-хронологический) анализ, 
3D, ортофото, DStretch, карты и изображения плоскостей 
и рисунков в высоком разрешении и т.п.
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Artemiris.org РНФ №18-78-10079

• Цель: Разработка и эксплуатация эффективной 
технологии документирования ОАН 

• Фокус: 
• мобильная пластика Южной Сибири

• ИС «Искусство Мальты» (malta.artemiris.org)

• Информационная система мобильного искусства каменного 
века «Древнейшее искусство Сибири и Дальнего Востока» 
(mobileart.artemiris.org)

• 3d.nsu.ru – Хаб 3d моделей НГУ, оригинальный 3D-вьюер

• наскальное искусство Южной Сибири
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ГИС «Петроглифы Алтая»
• Р. Алтай, Кош-Агачский район, памятник Чаганка, рук. Д. 

Черемисин (протяженный, большое кол-во плоскостей и 
рисунков)

• Картографирование петроглифов вручную (GPS), малая 
часть памятника (~100 плоскостей)

• Разработка ИС в Веб с картами Google.Maps и
Яндекс.Карты

• Атрибуция: эпоха, культура, метод, краткие названия: 
колесница, козел, бык, воин и т.п.

• Петроглифы отмечены на карте, фильтрация по 
названию
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ГИС «Петроглифы»
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Мобильное приложение, импорт
• Синхронизация из таблицы excel (атрибуты, описание, GPS) и 

структурированных в файловой системе фотографий

• Мобильное приложение PetrogisMobile для археологической 
разведки: 
• Фотоснимок
• Название с виртуальной клавиатуры или голосовое распознавание
• GPS, ориентация (по сторонам света, угол наклона) –

автоматически по датчикам устройства
• Автономная работа, при появлении доступа в Интернет –

синхронизация с ГИС «Петроглифы»
• Навигация на памятнике по приложению: поиск нужной плоскости

• Результат: внесено около 400 объектов импортом и около 50 
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Мобильное 
приложение
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Аэросъемка местности
• Квадрокоптер DJI Phantom

• 3D модель ландшафта: SfM-фотограмметрия в 
Agisoft Photoscan

• Ортофотоплан из 3D-модели

• Тайловая нарезка для Google.Maps

• Наложение на карту Google.Maps

• Фрагмент с метками: 
https://3d.nsu.ru/ru/object/view/204 

• 2018 год: 4дня = 50 3D-моделей петроглифов, 
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3D-моделирование местности

11



12



Фотограмметрия плоскостей
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3D-сканирование плоскостей
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ИС «Altai Mountains Survey Project»

• ГИС «Петроглифы» = апробация методик (не 
выполнена индексация, не дана атрибуция и 
квалифицированные описания, нет 
возможности продолжать работы).

• Программное ядро ГИС «Петроглифы» -> 
ИС “Altai Mountains Survey Project”: р. Алтай, 
Кош-Агачский район, памятник Туру-Алты
(www.amsp.ugent.be, Университет Гента)
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login: guest password: view
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ИС «Наскальное искусство Сибири»

• Малые памятники Забайкалья, Селенгинский стиль, 
охра (rockart.artemiris.org)

• Модель данных: Памятник – Комплекс /Пункт –
Участок/Группа – Плоскость – Композиция – Рисунок

• Географические координаты отдельных плоскостей 
для малых памятников не актуальны

• Полноценная атрибуция, описания рисунков и 
плоскостей

• 3D модели, ортофотографии, 3D+DStretch, 
ортофото+Dstretch (3d.nsu.ru)
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В разработке и тестировании

• Автомасштаб

• Автоматическая оценка качества фотографий 
(шум, смаз, нефокус)

• Инструмент поворота, автоповорот

• Двухпанельный интерфейс для систематизации 
данных
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Перспективы
• Реконструкция первоначального вида плоскости и рисунка: 

уменьшение разрушенности, восстановление цвета и т.п.

• 3D-вьюер: 
• переключение текстур для плоскостей по кнопке: 

3D/Dstretch/Реконструкция
• Отображение ориентации плоскости: компас, контекст

• Ролевая многопользовательская модель доступа, механизм 
регулирования доступа к данным о местоположении уязвимых 
памятников наскального искусства

• Бесшовная тайловая модель: местность -> памятник -> скала -> 
плоскость -> рисунок -> фрагмент в трасологическом разрешении

• Большие объемы данных, единая информационная система

• Широкие выборки с отображением на карте для пространственного 
анализа
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